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GAMBETTO DI REGINA

...E, alla fine, al traditore Jako non basto piu essere il capo indiscusso dell'Impero. No, doveva essere sicuro che
nessuno potesse scalzarlo da quella posizione cosi duramente conquistata, per cui tutti gli appartenenti alle Scuole
di Hokuto e di Nanto, che gid si erano organizzatiin gruppi di guerriglia, dovevano essere definitivamente annien-
tati, Jako diede I’ordine e le sue truppe iniziarono il loro malvagio compito di repressione.

Questa avventura rappresenta la
logica continuazione de Il Leone e il
Serpente, lo scenario contenuto nel-
la scatola base, ed & concepita per
un gruppo di personaggi deboli (at-
torno ai 10-15 PA atesta), manon alie
prime armi (quatiro PG pregenerati
appositamente sono forniti a pag.
11), oppure per un singolo personag-
gio medio-robusto (attorno ai 40 PA).

| fatti descritti nel paragrafo L’Ama-
ro Fato di Blue Town potranno essere
semplicemente narrati ai giocatori, 0
essere utilizzati come spunto per le-
gare assieme le due avventure.

IL PERIODO

L’avventura si svolge durante |'Era
dell'lmpero, precisamente nel torrido
agosto dell’‘anno 17 d.O., quando
I'Impero scatena la sua micidiale rap-
presaglia contro i Ribelli di Hokuto e
di Nanto.

iL LUOGOD

Pur iniziando a Blue Town, il centro
dell’azione si sposta rapidamente a

est, verso Dara, una piccola citta
che non ha beneficiato del ritorno
delle piogge e vive ancora in gravi
ristrettezze alimentari. Dopo, il grup-
po dei PG s’inerpicherd lungo il mas-
siccio del Pugno per raggiungere una
misteriosa vallata.
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L"AMARO FATO
DI BLUE TOWN

Dopo la caduta di Marlowe, nono-
stante la vita in Blue Town fosse mi-
gliorata grazie al buon governo di
Jade, alcuni fra i Miliziani che non
avevano gradito la rivolta riferirono
tutto al Governatore Distreftuale
Brackar, che asua volta fece rappor-
to direttamente a Jako, il Viceré. So-
spettando non si frattasse di un ‘nor-
male avvicendamento fra i ranghi’,
tanto frequente fra i suoi ufficiali e Sin-
daci, Jako invid il figlio maggiore Jusk
a Blue Town: la sua missione consi-
steva nello scoprire tutte le notizie
possibili sui guerrieri di Hokuto, Nanto
€ su questo Jade.

Jusk restd in cittd per qualche
mese, corrompendo decine di abi-
tanti e trascinandoli alla causa del-
I'Impero, e scopri molte cose sui Ri-
belli di Hokuto nonché sul ruolo di
Jade e di alfri personaggi durante la
rivolta. Le informazioni di cui era ve-
nuto in possesso provavano che la
cittd era diventata un centro
organizzativo importantissimo per
|"Esercito Rivoluzionario di Hokuto.
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Dopo aver sentito il rapporto di suo
figlio, Jako decise di passare all’azio-
ne: Nanto e Hokuto dovevano esse-
re distrutte! Diede ordini in fal senso
ai suoi generali, ma per Jade riservo
un trattamento speciale. Distaccd un
grosso contingente di fruppe imperiali
al comando di Trellis, un ufficiale dal-
I'elevato grado di Alfiere dell'Impe-
ro, che dipendeva direttamente da
lui; inoltre, allo scopo di identificare i
fraditori, integrd in questa unita par-
te degli uomini della SS che erano
sfuggiti alla rivolta. | suoi ordini erano
semplici: riportare |'ordine a Blue Town
e trasferire ad Ade chiunque avesse
partecipato allarivolta contro I'lmpe-
ro per «approfonditi interrogatori». Le
spie, nuovamente aftive in cittd, fu-
rono armate di esplosivi e bombe.

La mattina del 3 agosto, la Falange
diTrellis, 64 uomini ben addestrati ed
equipaggiati, si mise in marcia.
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